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В работе по продвижению и популяризации фондов Президентской библиотеки у МБУК Муниципальное объединение библиотек города Екатеринбурга сформировалось базовое направление – создание собственных электронных продуктов в самых различных сервисах и программах: ThingLink, Н5P, genial.ly, Learning Apps, fyrebox.com, Canva, PowerPoint и др.
Приоритет этого направления объясняется следующим: во-первых, такие информационные продукты могут работать самостоятельно, могут трансформироваться в зависимости от потребностей и интересов слушателей, от профессиональной подготовки и возраста аудитории; во-вторых, они могут стать дополнением к какому-либо мероприятию; в-третьих, любой специалист может преобразовать продукт в зависимости от собственных целей и задач; в-четвертых, такие медиапродукты предполагают размещение в сети Интернет, что обеспечивает длительность существования и безграничную аудиторию; в-пятых, в мультимедийном продукте существует возможность использования нескольких видов информации, это определяет эффективность воздействовия на пользователя через разные каналы восприятия.   
К 200-летию со дня рождения Н. А. Некрасова и Ф. М. Достоевского информационно-библиографическим отделом также были созданы работы на основании контента Президентской библиотеки.  
Данные продукты ориентированы на учащихся старших классов, колледжей и ВУЗов, а также всех, кто интересуется русской классической литературой, ее историей и творчеством Ф. М. Достоевского и Н. А. Некрасова. Поэтому при их создании было необходимо тщательное изучение информационного контента Президентской библиотеки и отбор материалов, документов или отдельных фактов, понятных и интересных широкому кругу пользователей.
К 200-летию Ф. М. Достоевского:
1. Презентация «Федор Михайлович Достоевский»
Цель работы – рассказать о Достоевском и раскрыть материалы и документы, которые включены в коллекцию Президентской библиотеки «Ф. М. Достоевский (1821–1881). Мир Достоевского». Намеренное решение продвигать только материалы Президентской библиотеки определило структуру презентации, в основу которой легли разделы подборки о Достоевском. После проработки и анализа всех материалов коллекции в презентацию включены следующие документы:  сборник номеров «Дневника писателя» за 1877 год, где нашли отражение все стороны жизни, которые тогда особенно волновали русскую интеллигенцию; «Задачи русскаго народа»; литературно-политический журнал «Русский Вестник» 1871 год (первая часть романа «Бесы»); статья литературного критика, историка А. Милюкова «Фёдор Михайлович Достоевский», опубликованная в одном из номеров исторического журнала «Русская старина» в 1881 году, в которой рассказывается об аресте и пребывании Достоевского в Петропавловской крепости; статья  барона  М. Таубе "Памятка о Ф. М. Достоевском" (1906). Из современных научных работ о литературном наследии классика нами выбраны авторефераты диссертаций на темы: «Евангельская притча в авторском дискурсе Ф. М. Достоевского», «Ценностная архитектоника произведений Ф. М. Достоевского».  Все документы, которые включены в презентацию, доступны на портале Президентской библиотеки. Это позволит продемонстрировать материал в любом месте, где есть интернет.
Ссылка на презентацию: https://1drv.ms/p/s!AtIbMWlbcBwTgUh27fWe97_g9iAt?e=hYs4ug

2. Квиз-турнир «Ссылка на Достоевского»: 
Правила для проведения квиз-турнира онлайн:
Квиз-турнир проводим на платформе Zoom (либо другой платформе), предварительно высылаем ссылку. Озвучиваем участникам правила: за каждый правильный ответ – определенный балл, ответы участники пишут сразу же в каком-либо электронном формате (например, word) и отправляют после ответа на последний вопрос на электронную почту организатору. Через определенный временной период прием ответов прекращается. Озвучиваем правильные ответы. Подведение итогов. 
Если квиз-турнир проводится как самостоятельное мероприятие – участники оповещаются заранее.
Правила для квиз-турнира офлайн:  
 Участники делятся на команды. Им предстоит ответить на ряд вопросов, которые прозвучат по очереди один за другим. Участники получают листы для ответов – необходимо вписать ответ на вопрос в соответствующей строке. Квиз можно разделить на туры (кол-во листков по количеству туров) – в каждом туре – несколько вопросов. После того, как будет озвучен последний вопрос в отдельно взятом туре, его необходимо сдать ведущему для передачи в счетную комиссию. После каждого тура, пока считаются баллы, идет просмотр правильных ответов. За каждый правильный ответ участники получают определенный балл. Вопросы звучат один раз, но при этом они транслируются на экран, и участники могут их видеть пока размышляют над правильным ответом. Для записи ответа дается от 10 до 30 секунд, в зависимости от сложности вопроса. Затем сразу же переход к следующему вопросу. Необходимо обратить внимание: в шапке бланка есть пустая строка – в ней надо написать название или номер команды. Победитель определится по максимальному количеству баллов. 
Ссылка на квиз-турнир: https://1drv.ms/p/s!AtIbMWlbcBwTgTCRDihg_g3bZQgs?e=mb6ysK
К 200-летию Н.А. Некрасова: 
1. Интеллектуальная игра «Великое чувство свободы Николая Алексеевича Некрасова»
Структура представленной интеллектуальной игры сделана по принципу «своей игры». Вопросы, включенные в игру, составлены на основе документов и публикаций из фондов Президентской библиотеки: документальный фильм «Охотничий домик Н. А. Некрасова», созданный А. Танцыревем и  Новгородским государственным объединенным музеем-заповедником, авторефераты диссертаций Красильникова Г. В. «Ярославское литературное окружение Н. А. Некрасова», Семёновой Ю. А. «Произведения Л. Н. Толстого и Н. А. Некрасова для детей в контексте педагогических полемик 1860-1870-х гг», издание Кони А.Ф. «1821-1921. Некрасов. Достоевский: по личным воспоминаниям», издание Дюнькина Н. И. «Н. А. Некрасов» и др.
Правила игры (офлайн): 
Участники делятся на команды по 5 -6 человек.  На экране показаны тематические разделы (раунды), которые включают в себя вопросы разной степени сложности. За каждый отдельный вопрос команда может получить определенное количество баллов. Перед началом игры команды выбирают себе название, которое фиксирует организатор.  Ведущий озвучивает тему и вопрос, которые выбирает команда (вопрос транслируется на экране). Если команда отвечает верно, она зарабатывает столько очков, сколько «стоит» заданный вопрос. Если ответа нет – право ответа передается той команде, которая первая готова ответить на прозвучавший вопрос (желающие ответить команды поднимают руку). Команды по очереди отвечают на выбранные ими вопросы. Игра проводится до последнего вопроса. По окончании подводятся итоги и определяются победители.
Ссылка на игру: https://drive.google.com/file/d/1Pd5xbJcx-k8j3rpi5MAzswRsbOoaGAip/view?usp=sharing
(необходимо перейти по ссылке, скачать файл и запустить показ слайдов)



